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Scurovisione (18m)

ADV a non essere affascinato e non può essere addormentato
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INCANTESIMI e TRUCCHETTI

T - Luci danzanti
T - Infestazione
T - Mano Magica
T - Raggio di Gelo
1 - (R) Detect Magic
1 - Dardo Stregato
1 - Onda Tonante
1 - (R) Servitore Inosservato
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Corazza a scaglie (B)

CD 14
ATK +6

Dotazione da studioso

Libro degli incantesimi

Recupero arcano = una volta al giorno con riposo breve recupera 2 slot di LV1 o 1 slot di LV2

Sguardo Ipnotico = scegliere una creatura vicino che sarà ammaliata se non supera un tiro salvezza su saggezza 
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